FISA DE LUCRU

Evenimente si Control Scratch

. Incepe programul cand se apasi steagul verde.

. Programul sa se execute cand se apasa tasta spatiu.

. Faceti personajul sa se miste citre centrul decorului dand click pe el.

. Executa la infinit o miscare.

. Creeaza 10 clone ale personajului ales.



1. incepe programul cand se apasa steagul verde.
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2. Programul si se execute cand si cat se apasa tasta spatiu.
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3. Faceti personajul sa se miste citre centrul decorului dand click pe el.
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4. Executa la infinit o miscare.
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5. Creeaza 10 clone ale personajului ales.

gliseaza in @ secundela pozitie aleatoare »
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