
 
 

 

FIȘĂ DE LUCRU 

Evenimente și Control Scratch 

 
 
 
1. Începe programul când se apasă steagul verde. 

2. Programul să se execute când se apasă tasta spațiu.  

3. Faceți personajul să se miște către centrul decorului dând click pe el. 

4. Execută la infinit o mișcare.  

5. Creează 10 clone ale personajului ales. 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
1. Începe programul când se apasă steagul verde. 

 

2. Programul să se execute când și cât se apasă tasta spațiu.  

 
 



 

3. Faceți personajul să se miște către centrul decorului dând click pe el.  

 

4. Execută la infinit o mișcare.  

 
 



 
5. Creează 10 clone ale personajului ales. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


